PROJEKT REGULAMINU KONKURSU

Najciekawsza mapa edukacyjna

§ 1. Zasady ogolne

1) Konkurs , Najciekawsza mapa edukacyjna WawacCraft”, zwany dalej konkursem, realizowany jest
w ramach stotecznego projektu Eduwarszawa.pl.

2) Konkurs organizuje Miasto Stoteczne Warszawa.

3) Celem gtéwnym konkursu jest rozwijanie kompetencji cyfrowych uczennic i uczniéw oraz
nauczycielek i nauczycieli na platformie Eduwarszawa.pl, z wykorzystaniem edukacyjnej wers;ji gry
Minecraft. Celami dodatkowymi s3: twdrcza praca zespotowa oraz urozmaicenie i zwiekszenie
atrakcyjnosci zajec szkolnych poprzez tworzenie wtasnych map edukacyjnych.

4) Konkurs ma charakter zamkniety. Jego uczestnikami mogg by¢é maksymalnie szescioosobowe
zespoty z warszawskich szkét iplacowek, uczestniczagcych w projekcie WawaCraft. Zespot
konkursowy moze sktadac sie z co najmniej dwoch do pieciu uczennic i uczniéw w wieku 10-16 lat
oraz opiekunki nauczycielki lub opiekuna nauczyciela.

5) Udziat w konkursie jest dobrowolny.

6) Konkurs zostanie przeprowadzony w formie online przy wykorzystaniu narzedzi do komunikacji

zdalnej, w szczegdlnosci platformy cyfrowej Eduwarszawa.pl

§ 2. Zadanie konkursowe i wymagania techniczne

1) Konkurs polega na stworzeniu w grze Minecraft: Education Edition wiasnej mapy edukacyjnej
w jednym z czterech obszaréw tematycznych do wyboru:
a) EkoWawacCraft (mapy dotyczgce zrGwnowazonego rozwoju Warszawy),
b) SzachoWawaCraft (mapy dotyczace szachow),
c) HistoWawaCraft (mapy dotyczace historii Warszawy),
d) FuturoCraft (mapy dotyczgce wizji przysztosci inspirowanej tworczoscig Stanistawa Lema).

2) Mapa edukacyjna, o ktérej mowa w pkt. 1, powinna by¢ autorskim projektem zespotu
uczestniczacego w konkursie.

3) Z wykonanej pracy konkursowej kazda druzyna sporzagdza dokumentacje, stanowigcg integralng
cze$¢ formularza zgtoszeniowego. Dokumentacja zawiera:
a) opis stworzonej mapy edukacyjnej (zgodnie ze wzorem okreslonym w zat. nr 2 do regulaminu),
b) maksymalnie 5-minutowg relacje filmowg. Mozna do tego celu wykorzystaé opcje

przechwytywania wideo i dowolny program do montazu. Film moze zawierac narracje autoréw,



4)

napisy oraz podktad muzyczny. Wykorzystujgc motywy muzyczne nalezy pamietac

o przestrzeganiu praw autorskich.

Podczas tworzenia wtasnej mapy edukacyjnej nalezy zwrdci¢ uwage na niepromowanie dziatan,

ktore mozna uznac za obrazujgce przemoc.
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§ 3. Zasady udziatu

Kazda szkota lub placowka uczestniczagca w projekcie WawaCraft moze zgtosi¢ do udziatu

w konkursie maksymalnie po jednym szescioosobowym zespole w kazdym z obszarow

tematycznych. Zespdt sktada sie z uczennic i uczniow wwieku 10-16 lat oraz

nauczycielki/nauczyciela - opiekunki/opiekuna zespotu. Wytonienie reprezentacji konkursowej

moze poprzedzi¢ organizacja etapu wewnatrzszkolnego.

Zgtoszenia do konkursu dokonuje dyrektorka/dyrektor danej szkoty lub placéwki przesytajgc do 28

lutego 2022 r.:

a) formularz zgtoszeniowy (wersja edytowalna i podpisany skan, wzér w zat. nr 1 do regulaminu),

b) dokumentacje, o ktérej mowa w § 2 pkt 3 lit. a i b (obligatoryjnie),

c) stworzong mape (jako wyeksportowany plik mapy z Minecraft: Education Edition),

d) skan podpisanych  oswiadczen  opiekunek/opiekunéw  prawnych  dzieci oraz
nauczycielek/nauczycieli uczestniczagcych w konkursie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie
i publikacje danych osobowych (wzér w zatgczniku nr 3 i 4 do regulaminu).

Komplet dokumentéw, o ktdrych mowa w pkt. 2, nalezy przesta¢ na adres e-mail:

wawacraft@eduwarszawa.pl w formie zatgcznikédw do ww. e-maila. Ze wzgleddw organizacyjnych

w tytule korespondencji nalezy wpisac: nazwe obszaru tematycznego stworzonej mapy edukacyjnej
oraz nazwe skrdcong jednostki (np. SzachoWawaCraft_SPx).

Szkota lub placéwka nie moze zgtosi¢ do konkursu pracy, ktéra byta wczesniej zgtoszona do innego
konkursu lub wykonana na zamdwienie.

Uczestnicy majg zapewnione wsparcie techniczne ze strony firmy MindCloud oraz Microsoft.
Nadestanie pracy konkursowej jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu konkursu.

Prace niespetniajgce warunkdw okreslonych w regulaminie konkursu, nie bedg brane pod uwage.

§ 4. Nagrody

Nagrody przyznawane sg w czterech obszarach tematycznych: EkoWawaCraft, SzachoWawaCraft,
HistoWawaCraft oraz FuturoCraft, w nastepujacych kategoriach:
a) szkoty podstawowe (miejsca I-11),
b) szkoty ponadpodstawowe (miejsca I-111),
c) placowki wychowania pozaszkolnego (miejsca I-lll).
Prace bedg oceniane w szczegdlnosci za:
a) zgodnos¢ pracy z tematem konkursu oraz logiczng, przejrzysta, kompletng strukture przekazu,
b) oryginalne i twércze podejscie do tematu,

c) stopnia wprowadzenia symboliki warszawskie;j,
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d) wizualne przedstawienie mapy, tj. opracowanie relacji filmowej, o ktérej mowa w § 2 pkt 3 lit.
b.
Nagrody dla laureatéw bedg nagrodami rzeczowymi, ufundowanymi przez wspétorganizatoréw
konkursu.
Organizator zastrzega sobie, ze nagrody mogg réznic¢ sie w zaleznosci od zajetego miejsca oraz w
zaleznosci od kategorii, w ktérej uczestnicy wezma udziat.
Wyrdznione prace zostang udostepnione jako materiat dydaktyczny dla warszawskich szkét
i placdwek edukacyjnych.
Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymajg pamigtkowe dyplomy.
Komisja konkursowa moze:
a) przyznaé dodatkowe wyrdznienia,
b) pozostawic¢ bez rozstrzygniecia dang kategorie konkursowsa.
Ogtoszone wyniki konkursu sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Laureaci konkursu zostang powiadomieni przez organizatora drogg elektroniczng o wynikach

i sposobie przekazania nagrod.

§ 5. Terminarz

Do 28 lutego 2022 r. — przesytanie prac konkursowych, zgodnie z zasadami okreslonymi w § 3.
Do 1 kwietnia 2022 r. — obrady komisji konkursowej i analiza nadestanych prac.

Do 15 kwietnia 2022 r. — ogtoszenie wynikéw na stronach internetowych Urzedu m.st. Warszawy.

§ 6. Prawa autorskie

Nadestanie prac konkursowych jest réwnoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem wszelkich
autorskich praw majgtkowych na organizatora do wykorzystania nadestanych prac lub ich czesci na
wszystkich polach eksploatacji, tj.:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowg; w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu;

b) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony powyzej - publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mdgt miec¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym.

Prace konkursowe nie podlegajg zwrotowi i mogg by¢ wykorzystane przez organizatora konkursu w

jego dziatalnosci statutowej, w tym w dziataniach informacyjno-edukacyjnych oraz udostepnione

na stronach internetowych czy w mediach spotecznosciowych. Nadsytajgc prace na konkurs
opiekunki/opiekunowie prawni autorek/autoréw pracy zgadzajg sie na jej pOiniejsze
upowszechnienie, w tym na udostepnianie przez organizatora imienia i nazwiska autorki/autora

pracy oraz nazwy szkoty i klasy.



3) Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania wybranych prac réwniez w materiatach
promocyjnych, w wydawnictwach okolicznosciowych i materiatach prasowych oraz w Internecie.
Prawo to organizator zastrzega sobie na wszystkie przyszte lata, tak aby bez dodatkowych zezwolen
mogt zaprezentowacé wybrane prace lub ich czesci w przysztych publikacjach drukowanych lub
elektronicznych. W zwigzku z publikacja drukowang lub elektroniczng nie jest przewidziane
jakiekolwiek wynagrodzenie.

4) Prace konkursowe muszg by¢ wykonane osobiscie przez uczestnikow konkursu.

5) Uczestnicy konkursu nie mogg naruszac¢ zadnych praw ,stron trzecich”, a w szczegdlnosci praw
autorskich.

6) W przypadku uzasadnionego podejrzenia oszustwa, naruszenia cudzych praw autorskich lub innych
praw osob trzecich oraz innych naruszen regulaminu, organizator moze podje¢ decyzje
o zdyskwalifikowaniu pracy konkursowej. Podejrzenia naruszen nalezy zgtasza¢ na adres:
wawacraft@eduwarszawa.pl

§ 7. Postanowienia koncowe

1) Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu.

2) W przypadkach nieobjetych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje organizator.

3) Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, uniewaznienia lub przesuniecia terminéw
konkursu w kazdym czasie oraz zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu.

4) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wystane prace, ktorych nie otrzyma z powoddéw
technicznych lub z powodu btednego wpisania adresu.

5) Pytania zwigzane z regulaminem konkursu mozna zgtasza¢ w Zespole WawaCraft utworzonym na
platformie Eduwarszawa.pl, drogg e-mailowg: wawacraft@eduwarszawa.pl lub telefonicznie:
22/ 44 33 631.

6) Regulamin konkursu dostepny jest na stronie internetowe;j organizatora:

https://edukacja.um.warszawa.pl/wawacraft

Zataczniki:
1) Wz6r formularza zgtoszeniowego (Excel);
2) Wzér opisu stworzonej mapy edukacyjnej WawacCraft;
3) Wazér oswiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie i publikacje danych osobowych —
opiekunka/opiekun prawny dziecka;
4) Wzor oswiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie i publikacje danych osobowych —
nauczyciel/ka;
5) Klauzula informacyjna ad zat. nr 3 do regulaminu;

6) Klauzula informacyjna ad zat. nr 4 do regulaminu.
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